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Mobile individuelle Spiel-, Sport- und Spal3gerate

Das ist Spielzeug der etwas anderen Art — ohnelKisllaeis oder Bildschirm und trotzdem kann man
damit fantastisch spielen.

Seit September 2009 werkelten in einer Halle dewrb#irieblichen Ausbildungszentrums
Bauwirtschaft (UAZ) im Frankfurter ,Erlengrund” 2ekise bis zu 14 langzeitarbeitslose Frankfurter
rund um Projektleiter Hartmut Bigesse. Bei diesgchd die ARGE Job-Center geférderte MalRnahme
wurde eifrig gesagt, gebohrt, geschraubt und aechad; .

Das Spielzeug ist fur Kinder zwischen 5 und 14 dalgeeignet, aber auch Erwachsene haben daran
viel Vergnigen. Alle Spiele sind so gebaut, dask selbst kleinere Kinder daran nicht verletzen
kénnen.

Soziale oder gemeinnitzige Einrichtungen kdnneh siese Spiele kostenlos ausleihen. Einzige
Bedingung ist, dass das Spielzeug selbst abgelmdltwieder zurickgebracht wird. Die Ausleihfrist
betragt maximal eine Woche. Eine kleine Spende Werterhaltung der Spiele, gegen
Spendenquittung, ist jederzeit willkommen.

Rund 70 Spiele jeglicher Art warten, auch dank et erstitzung bei den Materialkosten durch das
Programm Soziale Stadt, in den Raumen des UAZ tlatmeholt zu werden:

Uberbetriebliches Ausbildungszentrum Bauwirtsclirétnkfurt (Oder)-Wriezen

Hartmut Bigesse
Am Erlengrund 20, 15234 Frankfurt (Oder)
Tel.: 0335-4140-0 oder 0335-4140-137

Viel Spaf3!



Abwurfspiel Burg

1. Wurfentfernung fir Kinder bis 10 Jahren 25m

2. Wurfentfernung fir Kinder von 10 — 14 Jahren #h 0

3. Wurfentfernung fur Jugendliche ab 14 Jahren nB,0

4. Zum Abwerfen dirfen grundsétzlich nur die mitgidrten Balle (10 Stlick) verwendet werden.

5. Zur Vermeidung von Schaden an den Figuren sthd scharfe Wirfe aus kurzer Entfernung nicht
erlaubt.

6. Eine Figur gilt nur dann als getroffen, wennrsieh hinten umgefallen ist. Eine Figur, die durch
einen zu starken Wurf zurtickspringt, gilt als nigetroffen.

Mal3e: 220cm x 95cm x 15¢cm Gewicht einschlieRlicaisportkiste: 30 kg



Angelspiel

e Der ,Fischteich” sollte auf einem Tisch aufgestedtrden (Hohe 70-85 cm).

» Der Angler halt einen Abstandvon 1,4 m zum ,Fisibh".

* Die Angelwird nur mit einer Hand gehalten.

¢ Ein Fisch gilt dann als gefangen, wenn der Schiiiisgefreischwebend den Haken erfasst.

« Bei aufgelegtem Schlisselring oder Erfassen mikeete, gilt der Fisch als nicht gefangen und ist
zuriickzusetzen.

Spielempfehlung

1. Angeln nach vorher festgelegter FischanzahB(A Fische) ohne Zeitbegrenzung. Sieger ist
derjenige, der in kirzester Zeit die festgelegsetranzahl geangelt hat.

2. Angeln nach vorher festgelegter Zeit (z. B. 2iMen). Die gefangenen Fische werden ,gewogen“,

d. h. die Augen gezahlt. AnschlieBend werderiehe fur den nachsten Angler in den ,Teich*
zurlickgesetzt.

Petri Heil!

Mafe: 50cm x 50cm x 8cm Gewicht: 4 kg



Die Sechs muss weg

Das Spiel ist fur 2 bis 4 Personen gedacht. BE®besus einer Sammelbox mit Zifferndeckel, 40
Spielsteinen und einem Wiirfel.
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Spielempfehlung

Jeder Spieler erhalt die gleiche Anzahl Spielsteiann wird reihum gewlrfelt. Entsprechend dem
Wirfelergebnis wird dann ein Spielstein in die Meiing mit gleicher Augenzahl auf dem
Zifferndeckel gestellt. Ist eine Vertiefung auf d@ifferndeckel bereits durch einen Spielstein beset
so ist dieser zu den eigenen Spielsteinen zu nehkivénfelt ein Spieler eine 6, versenkt er einen
Spielstein im Loch mit der Augenzahl 6 auf dem &iffdeckel.

Das Spiel ist beendet sobald ein Spieler, wenn gr\Wirfeln an der Reihe ist, seinen letzten
Spielstein versenkt oder seinen letzten Spielsbedne freie Vertiefung auf dem Zifferndeckel siz
kann.

Es ist nicht zu empfehlen Platz 2 bis 4 auszuspjela es fur die Spieler, die keine Spielsteine meh
besitzen, langweilig wird.

Viel Spal beim Versenken!

Male: 15cm x 15cm x 15¢cm Gewicht: 2 kg



Dosenabwurfspiel

Das Spiel besteht aus einem aufklappbarem Spekastizn, 10 Blechdosen und 10 Abwurfballen.
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Spielempfehlung

Der Spielkasten, der gleichzeitig Auffangbehaltér die Dosen und die Balle ist, sollte auf einen
Tisch o.a. aufgestellt werden. Die Entfernung zuaséhabwerfen sollte individuell nach dem Alter
der spielenden Kinder festgelegt werden. (2 bisetdv)

Mit 5 Ballen sollen so viel Dosen wie mdglich, ebgrfen werden. Dosen gelten als abgeworfen

wenn sie nicht mehr auf der Aufstellflaiche steheteroliegen. Wird in mehreren Durchgangen
gespielt, ist der Spieler Sieger, der die wenigfdesen auf der Abstellflache liegen hatte.

Viel Glick beim Abwerfen!

Mafie: 90cm x 70cm x 65cm Gewicht: 20 kg



Kasespiel mit Kugelhaus

Die in einem Holzring befindliche Kugel muss vomteren Spielfeldrand in das oben befindliche
Zielloch gefiuihrt werden. Der Holzring ist an zweil&n befestigt und muss mit deren Hilfe an den
Kaselochern vorbei nach oben bewegt werden. Dadodi dhs Seil allerdings nicht nachgefasst

werden. Diverse ,Wanderrouten” fur die Kugel sinufl dem Spielbrett vorgezeichnet.

In der Regel spielt eine Person, egal ob mit odereoZeitbegrenzung. Bei der Ausleihe mehrerer
Spiele, sind Teamwettbewerbe mit jeweils zwei Peesopro Spiel mdglich. Eine ruhige Hand und ein
gutes Auge fihren zum Erfolg.

Male: 160cm x 95cm x 10cm Gewicht einschlieRlicaisportkiste: 20 kg



Kasespiel mit Stange

Bei diesem Geschicklichkeitsspiel muss eine Kuget gler Startposition in das Zielloch transportiert
werden. Mit Hilfe der Zugseile wird die Stange rdér darauf befindlichen Kugel nach oben bewegt.
Durch vorsichtiges Absenken oder Anheben der Staegegt sich die Kugel und kann zwischen den
Ldochern zum Zielloch mandvriert werden.

MafRe: 160cm x 95cm x 10cm Gewicht einschlieBlicaisportkiste: 20 kg



Mensch argere dich nicht

Dieses bei Jung und Alt beliebte Spiel gibt esiireekleinen und einer groRen Variante.

MafRe XXL: 80cm x 80cm x 2cm Gewicht: 5 kg
MalRe klein: 50cm x 50cm x 1,5cm Gewicht: 2 kg



Packesel

o Der Packesel sollte auf einen Tisch gestellt werdeéhe 70-85 cm)

* Eswerden zuerst zwei HOlzchen parallel auf diekiHache gelegt.

* Zwei weiter Hblzchen werden wieder parallel, aber @0° versetzt auf die ersten beiden
gelegt.

» Dies geht so weiter bis der Holzchen-Vorrat aufgabht ist.

Spielempfehlung

1. Ein Spieler stapelt so lange, bis der Turm ulhfBlabei sind die Holzchen wahrend des Stapelns
zu zahlen, um den ,Hochstapler des Spiels zu dtrit

2. Zwei Spieler legen abwechselnd je zwei Holzchafrdie Packflache. Verloren hat der Spieler, bei
dem der Turm umfallt.

3. Zwei Spieler legen abwechselnd je ein Holzcheindee Packflache. Verloren hat wiederum der
Spieler, bei dem der Turm umfallt.

Viel Spal3!

MafRe: 25cm x 50cm x 7cm Gewicht: 3 kg



Schiebefix

Nur durch horizontales und vertikales Verschiebemld Zahlenfelder soll eine vorab abgesprochene
Zahlenfolge erreicht werden.

Vorschlage fur Zahlenfolgen:

1 2 3 4 1 2 3 4 1514 1312 151413121 3 5 7 1513119
5 6 7 8 8 7 6 5 1110 9 8 89101 2 4 6 8 1412108
9101112 9101112 7 6 5 4 7 6 5 4 119315 7 5 31
1314 15 X X 15 14 13 3 2 1 X X 1 2 3 01214X 6 42 X
Viel Spal beim Schieben!

MafRe: 50cm x 50cm x 7cm Gesamtgewicht: 6 kg
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Schiffshillard

Start des Schiffsbillards

Mindestens 2 Spieler treten an das Spiel heranplmidieren ihre 8 Spielsteine lickenlos auf der
ihnen gegeniberliegenden Seites des Schiffshillastier beginnende Spieler spielt mit der Schlag-
Scheibe. Diese kann beliebig innerhalb der sogeteamystol3- oder Schiel3zone* positioniert werden.

Sollten beide Spieler mit einer eigenen Schlag-tBenspielen, so hat jeder Spieler bei einem
Spielerwechsel seine Schlag-Scheibe von der Spigld zu entfernen. Der ausfihrende Spieler darf
zwar mit seiner Hand/Finger die Sto3- und Schiesszameriihren, nicht aber jedoch den Spieltisch.

Als Stold/Schuss wird laut Spielregeln jede Berubrder Schlagscheibe mit dem Spielqueue gewertet
(ahnlich wie beim Tischbhillard). Ein erfolgreich nsenkter Spielstein in einer der 4 Spieltaschen

berechtigt den ausfiihrenden Spieler zum Fortseteares Spieles.

Sieger ist, wer als erster samtliche Spielsteindem Ecktaschen versenkt hat. Sollte der beginnende
Spieler in seinem Lauf alle Spielsteine versenksm,steht dem zweiten Spieler auch noch ein
Spiellauf zu, und zwar solange bis er einen FeRlstarlegt, bzw. einen Spielstein nicht versenken
kann. In diesem Fall ist der erste Spieler derefieg

Wahrend des Spiels: StoRen- bzw. Schiel3en
Jeder Spieler darf seine Spielsteine direkt anspjeds sei denn Sie liegen in der eigenen Schiesszo

oder im Mittelkreis des Spieltisches. Spielsteinadér eigenen Stof3-oder Schiel3zone oder aus dem
Mittelkreis ddrfen nur indirekt Uber die Bande dgegeniberliegenden Stof3- oder Schiel3zone
angespielt werden. Spielsteine in der eigenen 8t®-Schiel3zone oder aus dem Mittelkreis dirfen

nur indirekt mit der Schlagscheibe oder einem agrdSpielstein gespielt werden

Strafspielstein / Strafscheibe

In einigen Situationen erhlt der Spieler eine &isihe Spielscheibe zu seinen Spielsteinen hinzu.
Diese wird genau in die Mitte der gegentberliegan8ehiesszone positioniert. Ist diese Position
belegt, wird auf die Seite mit den wenigsten Spédten ausgewichen.

Eine zusatzliche Spielscheibe erhélt der Spielenny

1. Nach einem Stof3- oder Schuss mit der Schlagsclikeipee eigenen Spielscheiben berihrt
wurden

Wenn die erste beriihrte Spielscheibe die des Gpigers ist

Wenn die Schlagscheibe selbst in den Ecktaschesenkt wird

Wenn die Schlagscheibe durch zu hohe Wucht ausgdsamten Spielfeld fliegt

Wenn eine Spielscheibe direkt im Zentrum des Mitteibes angespielt wird

akwd

Spielerwechsel
Ein Spielerwechsel erfolgt immer dann, wenn

1. - der Gegenspieler keine eigene Spielscheibe arejebat

2. - eine gegnerische Spielscheibe in einer der Bckiten versenkt wurde

3. - die eigene Schlagscheibe in die eigene SchielRzomieklauft

4. - nach einem StoR3-oder Schuss Spielscheiben oel&ctilagscheibe von der
Spielflache fliegen

5. - ein Strafscheibenfehler geschieht (siehe oben)

MalRe: 100 cm x 100 cm x 6 cm Gewicht: 15 kg
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Shuffle board

- - N x T Vereinfachte Spielregeln
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Der Spieler bekommt 16 Steine,
die er nacheinander versucht
unter dem  Ablagebalken
hindurch in eine der vier
Toroffnungen zu schief3en. Sind
~ alle 16 Steine gespielt, wird mit
den Spielsteinen die nicht im
Tor sind, ein zweiter Versuch
unternommen, diese ins Tor zu
~ schielzen. (Alle Spielsteine, die
- egal wie tief unter der
Toroffnung liegen, bleiben fur
den zweiten und auch dritten
Versuch liegen.)

Danach erfolgt mit den
~ restlichen frei auf  der
Spielflache liegenden
| Spielsteinen ein dritter Versuch,
- nach dem dann abgerechnet
wird.

Liegt in jedem Fach ein
Spielstein, so zahlt das 20
Punkte. Es sind also maximal 80
Punkte madoglich. Bei jeder
unvollstandigen Viererreihe
wird nur der Uber der
Toroffnung angegebene
Punktwert hinzuaddiert.

Gewertet werden nur die
Spielsteine, die im Fach liegen
und die nicht, auch nicht
geringfligig, vom Torbalken
bedeckt werden.

Ausfihrliche Spielregeln sind
im Internet zu finden.

MafRe: 200cm x 50cm x 12cm Gewicht: 35 kg
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Siegerpodest

Das Siegerpodest besteht aus einer Grundplattdrandnterschiedlich hohen Podesten. Die Podeste
werden auf die Grundplatte gesteckt. Sie sind gé@gachieben gesichert. Die Podeste sind aus MDF
Platten gefertigt. Sie sind auf einen Leistenrahmereimt und verschraubt.

MaRe: Grundplatte: 150cm x 40cm x 2cm Gewichtkd0
Podest 1: 50cm x 40cm x 62cm
Podest 2: 50cm x 40cm x 48cm
Podest 3: 50cm x40cm x 32cm

14



Teufelsknoten

Bauanleitung

1.

Teill mit den Aussparungen nach oben und der unbearbritdédlfte nach hinten (vom Koérper
weg), hinlegen.

. Teil Il mit breiter Offnung zum Ko6rper und der unbearkgireHalfte nach links in die hintere

Aussparung von Tell, linksbindig einlegen.

. Teil I und Teil I anheben, ohne diese zu kippen oder zu drehen, @wildIIT mit der

unbearbeiteten Halfte nach unten, links neben Talf Teilll schieben.

. Achtung! Ab hier den Knoten nicht mehr drehen oder kippgdmansonsten die im Weiteren

beschriebenen Bezugspunkte fiur die TaleV undVI verlorengehen.

. TeillV mit der unbearbeiteten Halfte nachrechts in diedere Aussparung von T eikinsetzen.

. TeilV in die sich ergebende rechteckige Aussparung veihlTlIl undIlV mit der unbearbeiteten

Halfte zum Koérper einsetzen und nach links unteit Tle schieben.

Um TeilVI einzusetzen, Teill nach links schieben, Teill nach hinten (vom Kdrper weg)
schieben und TelV nach rechts schieben. T®ill mit der unbearbeiteten Halfte nach oben auf
Teil Il setzen und zum Kdorper hin in T8 schieben, dann anheben und nach links auf\ eil
schieben.

. Zum Fertigstellen des Knotens Ti&flnach links, Teilll zum Kérper ziehen, Tell nach rechts

und TeilV nach hinten (vom Korper weg) schieb&ertig!

Viel SpalR! Und immer daran de nken, auseinander gelider Knoten in umgekehrter Reihenfolge.

Mafe: 45cm x 40cm x 10cm Gewicht: 8 kg
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TischfulR3ball

Anstol3 ist am Mittelkreis nach Auslosung (Minzegiogach Absprache. Es wird immer abwechselnd
gespielt. Die Kugel wird mit der Spitze des Spihsts angestofRen. Der Spielstab ist dabei waagerecht
bis leicht geneigt zu fihren (Billardhaltung). Ev&nn die Kugel zum Stillstand gekommen ist, darf
der Gegner seinerseits die Kugel mit dem Spielseaegen. Ein Stof gilt auch dann als ausgefuhrt,
wenn sich durch eine versehentliche Berlhrung etfey Unkonzentriertheit die Kugel bewegt hat.

Ein Tor gilt dann als erzielt, wenn die Kugel irediinter dem Tor befindliche Tasche féllt. Das
Bewegen der Kugel mit senkrecht gehaltenem Stalalgilregelwidrig.

Sieger ist der Spieler, der zuerst eine vorab &stie Anzahl von Toren erreicht hat.

Viel Spal!

MaRe: 65cm x 40cm x 10cm Gewicht: 6 kg
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Tischhockey

Spielempfehlung

1. AnstoB3 von der Mittellinie nach Auslosung oddrsprache. Der Gegner darf dabei zur Abwehr
eine gedachte Linie am Ende des Z&hlwerks nichistheeiten. Schussrecht hatimmer der Spieler
in dessen Spielfeldhélfte sich die Spielscheibeindet, egal Uber welchen Weg sie dorthin
gekommen ist.

2. Die Spielscheibe darf in der eigenen Spielfditiea zur eventuellen Verbesserung der
Schussposition 2x Uber die eigene Bande gespiettene Die 3. Bertihrung der Spielscheibe muss
der Schuss ins gegnerische Feld sein. Sollte dielsBheibe dabei das gegnerische Feld wegen
eines zu schwachen Schlages, nicht erreichen edwiltGegner einen Freischuss von der
Mittellinie auf das ungeschitzte Tor. Sollte datess Tor nicht getroffen werden, lauft das Spiel
wie unter Punkt 1 beschrieben weiter. Liegt derelSpéin in einer Ecke und kann mit der
Schussscheibe nicht mehr bewegt werden, so iseeHpnd mit einem Spielsteindurchmesser
mittig vor das eigene Tor zu legen. Durch schielfgsr die Bande wird dann weitergespielt.

3. Fallt ein Tor, betatigt der Torschitze sein Zi#nk und es gibt Anstol3 von der Mittellinie fir den
Gegner. Wer zuerst 10 Tore geschossen hat, iserSiBge beiden angeschraubten Holzplatten
dienen als Kérperschutz und sind gleichzeitig akoke Toranzeiger. Bitte die Muttern an den
Holzplatten nicht veréandern.

4. Sollte die Spielscheibe einmal exakt auf dert#iinie zum Liegen kommen, hat der Spieler das
Schussrecht, aus dessen Feld die Spielscheib@iilsc®eibe auf die Mittellinie gelangt ist.

WARNUNG
Eine Abanderungder unterPunkt 2 vorgegebenen Spiseise, z.B. standiges wechselseitiges
schielRen, kann zu Verletzungen an der Hand fuhren.

MafRe: 160cm x 100cm x 10cm Gewicht: 35 kg
17



Tischkasespiel

Das Spiel besteht aus einem dreieckigen Spielfefchstenform, mit Lochern, sowie 3 Zugseilen die
mit einem Ring verbunden sind und einer Kugel. Baigl befindet sich in einer Transportbox.

Spielempfehlung

Der Ring mit eingelegter Kugel wird in die Mitte i&pielfeldes gelegt. Nun mussen 3 Spieler
versuchen, mit Hilfe der Zugseile den Ring mit Heigel auf einem der farbig markierten Wege zum
Ziel-Feld zu bewegen, ohne dass die Kugel — aufiefiel-Feld — durch eines der Locher fallt.

MaRe: 60cm x 60cm x 12cm Gewicht: 5 kg
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Tischlabyrinth

Das Spiel ist fir 2 Personen gedacht. Es besteh¢iae Grundplatte mit 4 Saulen. Durch die Saulen
sind die Zugseile gefuhrt, mit deren Hilfe die $piatte mit dem Labyrinth bewegt wird.

Spielempfehlung

Durch geschicktes Anheben, Kippen oder Absenkenetsider Seilziige ist eine Spielkugel durch das
Labyrinth zu fihren. Bei Teamwettbewerben kann et#tStoppuhr das schnellste Team ermittelt
werden. (Stoppuhr gehort nicht zum Spieleumfang)

Viel Spald!

MafRe: 50cm x 50cm x 25cm Gewicht: 1,5 kg
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Tonkin

Spielregeln

Tonkin ist ein asiatisches Muhlespiel. Jeder Spiekélt 10 Spielsteine. Der Spieler, der beginnt,
muss seinen ersten Spielstein in das mittige Loeles.Dann setzt der zweite Spieler seinen ersten
Spielstein in ein beliebiges Loch auf dem Spielf&d wird immer abwechselnd gesetzt.

Ziel des Spiels ist es, mit der eigenen Farbe Bigibe zu errichten, die aus 3 oder 5 oder 7 Steinen
besteht. Gleichzeitig muss man verhindern, dasSelgner eine dieser Reihen fertigbekommt. Sollte
wahrend des Setzens der Steine keine der Reihdfggestellt werden kénnen, muss mit
wechselseitigem Verschieben der Steine um jewaild@ch auf das Erreichen einer der 0. g. Reihen
hingearbeitet werden. Besetzte Lécher dirfen nitlersprungen werden.

Sieger ist derjenige Spieler, der zuerst eine wiites Farbe durchgehende Reihe von drei, finf oder
sieben Steinen errichtet hat.

Viel Spal3!

L I-.-ll'.-l.ll-!.lrr.l.-.l:- i ..-J:-.--F-
o 5 -— -

"t"(\

\"\

MalRe: 70cm x 70cm x 8cm Gewicht: 15 kg

20



Torwand

Die Torwand besteht aus
einem vierteiligen
Grundgestell, bestehent
aus drei senkrechte
Stitzen und

Quertrager. In
Grundgestell werden die
vier Torwandplatten
eingehangt. Die Teile des
Grundgestells werden
durch 3 Schrauben
miteinander verbunden.

Die Aufbauzeit betragt ca.
3 Minuten (2 Personen).

Male der Platten: 135cm x 90cmx 1,5¢cm Gesamtgewdéhkg
Male der Stitzen (max.): 280 cm x 8 cm x4 cm
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